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Paradigmas de Programacao

Um paradigma de programacao consiste na filosofia adotada
na construcao de softwares:

— Imperativo ou Procedural (C, PHP, Fortran, ...);
— Declarativo ou Légico (Prolog, ...);
— Funcional (Lisp, Haskell, ...);

— Orientado a Objetos (Java, C++, CH, ... );



Paradigma Orientado a Objetos

e Consiste em um paradigma de analise, projeto e programacao
de sistemas baseado na composicao e interacao entre diversas
unidades de software chamadas de objetos.

e Sugere a diminuicao da distancia entre a modelagem
computacional e o mundo real:

— O ser humano se relaciona com o mundo através de conceitos de
objetos;

— Estamos sempre identificando qualquer objeto ao nosso redor;

— Para isso lhe damos nomes, e de acordo com suas caracteristicas lhes
classificamos em grupos;



Paradigma Orientado a Objetos

O paradigma orientado a objetos € uma forma de entender e
representar sistemas complexos como estruturas hierarquicas
de objetos que se relacionam.

Classe -> Bicicleta

* Vantagens:
 Organizacao do codigo;
 Aumenta a reutilizacao de cadigo;
 Reduz tempo de manutencao de cédigo;
 Reduz complexidade através da melhoria

Atributos
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Linguagem Java

Java é uma linguagem de programacao orientada a objetos
desenvolvida na década de 90

Baseia-se na sintaxe da linguagem C/C++

Programas desenvolvidos em Java sao compilados para
bytecode e executados pela Maquina Virtual Java

— Liguagens compiladas vs linguagens interpretadas;

Segunda linguagem mais utilizada atualmente (Agosto, 2014)
— http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html



http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html
http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html

Linguagem Java

 Portabilidade: escreva uma vez, execute em qualquer lugar;
— Windows, Linux, Mac, Celulares...

— A portabilidade é obtida pelo fato da linguagem ser interpretada, ou
seja, o compilador gera um cédigo independente de maquina
chamado bytecode

— No momento da execucao, este bytecode é interpretado por uma
magquina virtual instalada no sistema

* Magquina Virtual Java (Java Virtual Machine - JVM) é um
programa que carrega e executa os aplicativos Java,
convertendo os bytecodes em codigo executavel de maquina.

— Permite que os programas escritos em Java possam funcionar em
gualguer plataforma que possua uma versao da JVM.



Maquina Virtual Java

Java Code (.java)
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JAVAC
compiler
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Byte Code (.class)

|
v ; :

JVM VM VM

. v .

Windows ‘ Linux ‘ Mac ‘




JDK e JRE

* Edicoes:
— Java Standard Edition (Java SE)

— Java Enterprise Edition (Java EE)
— Java Mobile Edition (Java ME)

* Java Development Kit (JDK)

— Ferramentas de desenvolvimento

e Java Runtime Environment (JRE)
— Necessaria para rodar programas Java (bytecodes compilados);
— E a Unica parte da plataforma Java que os clientes precisam instalar;



|DK
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JDK e JRE

Java™ 2 Platform Standard Edition 5.0

Langﬂla.a;g Java Language
Dfmuar A"ﬂ;t java javac | javadoc apt jar javap JPDA Other

Security | IntI | RMI | DL | Deploy |Monitoring| S4Bl | jvmTI

Integration
Libraries
Libraries

lang & util
Base Libraries

Java Virtual
Machine

Platforms




JDK & NetBeans - Download

* http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Java SE Downloads

2J NetBeans

JDK 2u11 & MetBeans 8.0

= Java

Java Platform (JDK) 8u11


http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

Configuracao - Windows

* ApoOs ainstalacao, é importante adicionar o caminho para o diretério bin
do JDK no path do sistema.

— Control Panel -> System ->Advanced-> Environment Variables

— Adicione o diretério “C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.8.0_11\bin” a varidvel “Path”
do sistema.

a P
Environment Varizbles SN =

Edit System Variable [

User variables for Edirlei

- Variable name: Path
Variable Value

path C:\Users\Public\Documents\RAD Studial... |= Variable value: les (x86)\Javaljdk1.8.0 11\bin: 8= {lE)]
TEMP YUSERPROFILE%\AppData\LocaliTemp |
™P %4SERPROFILE % \AppData\Local {Temp [ ok ] [ Cancel ]

ULTRAMOM_LA,.. C:\Program Files\UltraMon\Resources'en ™

New.. || Edit.. |[ Delete |

System variables

Variable Value -

os Windows_NT
Path C:'VProgram Files (x86)Javatjdk1.8.0_1... 3

PATHEXT [COM; .EXE; BAT;.CMD; VBS; VBE;.J5;....
PROCESSOR_A...  AMDE4 v

[ mew.. |[ Edt. |[ Dpelete |

oK ][ Cancel ]




Hello World em Java

1) Crie no bloco de notas o seguinte programa:

| HelloWorld java - Notep

Eile Edit Format View Help

public class Helloworld

public static void main(string[] args)

System.out.printIn("Hello world!");

2) Salve o programa como HelloWorld.java (lembre-se salva
com a extensao .java).



Hello World em Java

3) Usando a linha de comando do Windows, execute o seguinte
comando no diretdrio onde o arquivo “HelloWorld.java” foi

salvo: javac HelloWorld.java

BN C\Windows\system32iomd.exe

Microsoft Windows [Uersion 6.1.76011
Copyright (c> 20@? Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:sUserssEdirlei>cd C:sUserssEdirleisDesktopsHellollorld
C:~UserssEdirlei~Desktop~HelloWorld>javac HelloYWorld. java
C:sUserssEdirleisDesktop~HelloWorld>_

Importante: se o Windows nao reconhecer o comando javac, verifique
se o diretdrio bin do JDK esta incluido no path do sistema.



Hello World em Java

4) O arquivo “HelloWorld.class” sera criado:

(ke bl + Helloworld

Include in library = Share with « Burn MNew folder

-

QOrganize =

Mame Date modified

[ Favorites

Bl Desktop || HelloWorld.class
4 Downloads | HelloWorld java
. Edirlei
. Dropbox

- Libraries
3 Documents
J Music
[&=| Pictures

Subwersion

E Videos

“% Homegroup

/M Computer
£, HDB00gh (C:)
= HD1Th (D)
g% Edirlei (NAS) (Z2)

*;‘l_-l Metwork

2 items




Hello World em Java

5) Para executar o programa Java, execute o seguinte comando:
java HelloWorld

Microsoft Windows [Version 6.1.76811
Copyright <(c> 280? Microsoft Corporation. All rights reserved.

C:sUserssEdirlei>cd C:sUsersEdirleisDesktopsHellolWlorld
C:sUserssEdirleisDesktop~HelloWorld>javac HellolWorld. java

C=wUzers~Edirlei~Desktop Hellollorld>java Hellollorld
Hello Worldt

C:sUserssEdirleisDesktop~HelloWorld>_




IDE Java

Integrated Development Environment (IDE)

Exemplos de IDE Java: NetBeans, Eclipse...

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Tesm Tools Window Help Q- Search (Ctl+)
ELEE L o< T W DB G
Projects Ianes ‘Servmez & |[ startPage [ [& JavaappicatonLjava % | BIE)
E-& JavaApplication1 History ‘ i} - - | G R ‘ & & DDl &
[l Source Packages i | =
{ &-[ javaapplication1 B i
L[& Javaspplication1.java B
d-(@ Ubraries A
5
6
7 package javaapplicationl;
E
10
11
12
13 public class JavaApplicationl {
14
15
16 args E
Navigator I‘ = 17
Members x || <empty> [ 18 public statie veid main(String[] args) {
19
E-{& Javahpplication1 0
() main(Strina[] args) o
22
23
& DIDEE = I 53 u




Criando um Projeto no NetBeans

1) Acesse o menu File->New Project...

Edit View Navigate Source Refactor M

P New Project... Ctrl-Shift+N
¥ NewFile.. Ctrl+N
Open Projgct... Ctrl+Shift+0

Open Recent Project
Close Project

Close Other Projects
Close All Projects
Open File...

Open Recent File

Project Groups...
Project Properties

Import Project

Export Project

Save Ctrl+S
Ctrl+Shift+S

Page Setup...

Print... Ctrl+Alt+Shift+P

Print to HTML...

Exit

n Debug Profile Team Tools Window Help
[ A M 4

StartPage 88

Learn & Di:

& NetBeansDE

My NetBeans

Recent Projects

& JavaApplication?

ORACLE

Q. Search (Ctrl+])

LHEE

My NetBeans On Startup

Install Plugins

Add support for other languages and technologies by installing
plugins from the NetBeans Update Center.

Dutput =

INS




Criando um Projeto no NetBeans

2) Selecione o tipo de projeto “Java Application” e em seguida
cligue em “Next”:

[ NetBeans IDE 8.0
-

== [ x ]
|Q' Search (Ctrl+I)

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

I P B

Projects ® |Files | Services

LD E

Choose Project

On Startup
1. Choose Project Q, Filter:
2. .

Categories:

L Java
[ Javarx
; J Maven

NetBeans Modules &4 Java Free-Form Praject

, Samples

Inologies by instaling
il

<No Project Open

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass

in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
‘your project.

< Back Mext > Finish Cancel | [ Hep

NS




Criando um Projeto no NetBeans

3) De um nome para o projeto e selecione o local onde ele sera
salvo. Em seguida clique em “Finish”:

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Q. Search (Cirl+1)

Projects % |Files | Services Start Page
On Startup
1. Choose Project Project Name: HelloWorldIDE
2. Name and Location
Project Locatiol C:\Users\Edirlei\Desktop
Project Folder: z wiagiglsi \DeskiopHelloWWorldIDE
[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Libraries Folder:
i ologies by installing
Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).
<No Project Open Create Main Class | helloworldide. HelloWorldIDE

Finish ” Cancel ”

INS




Criando um Projeto no NetBeans

4) O projeto e a classe principal do programa serao criados:

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
7 o B et < T G DB G-

Projects ‘ Files |5erv'meg | [=] | | StartPage H‘@He\lo\"ior\dIDE.]ava H‘ A=
B & HelloWorldiDE Source | History | - -| Lo ey H
= 1f3 Source Packages & e

=[] helloworldide 7 package helloworldide:
|g} HelloWorldIDE. java 8
&g Libraries g
10
11
12
13 public class HelloWorldIDE {
14
15
16 args L
17 3
18 public static void main(String[] args) { -
19
20 H
21
main - Havigator % | = 22
Members || <empty> il 23
- HelloWorldIDE
b ([ main(Stringl] args)
(& HelloWorldIDE } [y main > ]
Output | o
 ODDEE & I eE
19:44 INS




Estrutura Basica de Um Programa Java

package helloworldide;

/**
* (@dauthor Edirlei
*/
public class HelloWorldIDE
{
/**
* (@param args the command line arguments
*/
public static void main (String[] args)

{
// TODO code application logic here

}



Autocomplete no NetBeans

ara ativar pressione Ctrl+Espaco:

[ (] HelloWorldID

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
jF_-I E % @ - :<defaultconﬁg> v: DEF E&E: |> - ' QI} -

Projects % |Files | Services |  [l|[ StartPage s|[&} HelloWorldIDEjava |

=] Q HelloWerldIDE Source | History | R '| Ia % IJ_:;“ =]

=- 7 Source Packages \‘ -

h (Ctrl+1)

= helloworldide
@ HelloWorldIDE java
B Libraries

args ©

System.out.println

QO println() woid
@ println(Cbject x) woid
@® println(5tring x)

@ println(boolean x)

@ println(char x)
Qprintln(char[] x)

@ println(double x)

T public static void main(String[] args)

main - Navigator 3 |

=1
Members = || <empty> i @ println(float x)
=gy HelloworldIDE Qprintln(int x)
i ([ main(String([] args) (@ println(long x)

Java.io.PrintStream

(5 HelloWorldIDE 3

Output - HelloWorldIDE (run) &= ‘
u> public void println(String =x)

DD Hello World!
10 Prints a S5tring and then terminate the line. This method

BUILD SUCCESSFUL (to{behaves as though it invokes PrintStresm.print(String) and then
%% PrintStream.println().

Parameters:

x — The String to be printed.




Hello World no NetBeans

package helloworldide;

/**

*

* @author Edirlei

*/
public class HelloWorldIDE
{

/**
* (@param args the command line arguments
*/

public static void main(String[] args)

{
System.out.println("Hello World!") ;



xecutando o Projeto no NetBeans

(] HelloWorldIDE - Nef

File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

E E‘ . % @ - :<defaultconﬁg> - :ﬁ’ v GI} -

Projects Bi|Files | [& HelloWorldIDE java 32| N\_

| Services | (=]

Start Page

=& HelloworldIDE

Source | History | R T oo '|@%'®%
E} {7 Source Packages

——
- helloworldide

@ HelloWorldIDE. java
(-l Libraries

package helloworldide;

1 args t©

public static void main(String[] args) {
System.cut.println|(

PRello Worlatt):
Navigator 2 |

Members - <empty =
B HelloWorldIDE

(p main(5tring[] args)

——
QOutput - HelloWorldIDE (run) 2

>

Hello Weorld!

BUILD SUCCESSFUL

—

{total time: 0 seconds)

& DDE® =8




O Métodomain

Toda aplicacdo (nao toda classe!) deve possuir um método
public static void main(String[] args)

{...}

A assinatura do método contém trés modificadores:
— public - pode ser invocado por qualquer objeto;
— static - método de classe (pode ser acessado globalmente);
— void - o método nao retorna valor;

Quando o interpretador executa a aplicacao, comeca por
chamar o método main, que, por sua vez, chama os outros
métodos existentes na aplicacao.



Variaveis em Java

e Variavel € um espaco reservado na memoria do computador
para armazenar um tipo de dado.

 Devem receber nomes para poderem ser referenciadas e
modificadas quando necessario.

* Toda variavel tem:
— um nome
— um tipo de dado
— um valor



Variaveis em Java

* Tipos Inteiros:

byte Pode assumir valores entre -27=-128 e 27 = +128.
short Pode assumir valores entre -2%° e 2%°
int Pode assumir valores entre -23! e 231
long Pode assumir valores entre -2%3 e 263

* Tipos Reais:

float * O menor valor positivo representavel por esse tipo é 1.40239846e-46
e 0 maior é 3.40282347e+38.
* 4 bytes de tamanho e 23 digitos binarios de precisao.

double * O menor valor positivo representavel é 4.94065645841246544e-324 e
0 maior é 1.7976931348623157e + 308.
* 8 bytes de tamanho e 52 digitos binarios de precisao.



Declaracao de Variaveis em Java

* A declaracao de variaveis em Java segue um padrao
semelhantes a linguagem C/C++

e Exemplos:
int a; /* declara uma variavel do tipo int */
float b; /* declara uma varidvel do tipo float */

double c¢; /* declara uma varidvel do tipo double */
int d, e; /* declara duas variaveis do tipo int */
int £ = 10;/* declaracdo e inicializacdo da variavel */



Operadores e Expressoes

* Operadores aritméticos sao usados para se realizar
operacoes aritmeéticas com as variaveis e constantes.

Operacao

Simbolo

Adicao

Subtracao

Multiplicacao

Divisao

Resto da Divisao

%

Exemplos: operador de atribuicdo

total = preco * quantidade;
media = (nota2 + nota2)/2;
resultado=3 * (1-2)+4 * 2;
resto=4% 2;



Operadores e Expressoes

* Operadores de atribuicao:

— — - - —
= 7 t+= ’ I 4 I 4 /"
1 += 2; é equivalente a i=14+ 2;
X *=y + 1; é equivalente a X = x * (y +1);

* Operadores de incremento e decremento:
++ , --

n++ incrementa n uma unidade

n—-— decrementa n uma unidade



Funcoes Matematicas

* Classe Math:
— double sqgrt (double a);
— double pow(double a, double Db);
— double cos (double a);
— double sin(double a);
— double log(double a);

— int round(float a);

 Exemplo:

double x = 64;
double r = Math.sqgrt (x)

Lista das fung¢oes disponiveis na classe Math:
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Math.html



http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Math.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Math.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Math.html

Conversao de Tipos e Type Casting

* Alinguagem Java nao suporta atribuicdes arbitrarias entre
variaveis de tipos diferentes:

double x = 64.2; incompatible types: possible lossy
int v = x; + conversion from double to int

* Type Casting:

double x = 04.2;

int yv = (i1nt)x;



Entrada e Saida em Java

* Aleitura e a escrita de dados via console é feita pelos objetos:
— System.1in

— System.out

e Os principais métodos de System.out sao:
— print(...)
Imprime o conteudo de uma variavel ou expressao

— println(...)
Imprime o conteudo de uma variavel ou expressao, e uma quebra de linha



Entrada e Saida em Java

A forma mais simples para a leitura de dados do buffer
System. in é utilizando a classe java.util.Scanner

Para utilizar a classe java.util.Scanner é necessario
instanciar um novo objeto do tipo java.util.Scanner:

int numl;
float num?2;

Scanner entrada = new Scanner (System.in);

System.out.println ("Digite um numero inteiro:");

numl = entrada.nextInt ()

System.out.println ("Digite um numero real:");

num?2 = entrada.nextFloat () ;



Exemplo 01

package exemplos;
import java.util.Scanner;

public class ExemploO1l
{

public static void main(String[] args)

{

int numl, num2, resultado;

Scanner entrada = new Scanner (System.in);
System.out.println ("Digite o primeiro numero:");
numl = entrada.nextInt();
System.out.println("Digite o segundo numero:");
num2 = entrada.nextInt ()

resultado = numl + num?Z;

System.out.println ("Resultado: " + resultado);



Criando Funcoes em Java

— tipo de retorno nome da funcao (parametros)-

{

variaveis locais

instrucoes em java

Se uma funcao nédo tem uma
lista de parametros colocamos —
apenas o ().

Se uma funcao néo tem
retorno colocamos void.

Consiste no bloco de comandos
gque compdem a funcao.



Exemplo 02

package exemplos;
import java.util.Scanner;

public class Exemplo02
{
public static double celsius fahrenheit (double tc)

{
double £f;
f=1.8 * tc + 32;
return f;

public static void main (String[] args)

{
double cels, fahr;
Scanner entrada = new Scanner (System.in);
System.out.println("Digite a temperatura em celsius:");
cels = entrada.nextDouble() ;
fahr = celsius fahrenheit (cels);
System.out.println ("Temperatura em Fahrenheit: " + fahr);



Estruturas Condicionais em Java

 Em Java, uma estrutura condicional é construida
através do comando if:

if
{

}

(expressao logica)

/* Bloco de comandos */

* Exemplo:

if
{

}

(nota < 5.0)

System.out.println ("Reprovado") ;

Os comandos do bloco de
comandos somente sao
executados se a expressao
Iogica for verdadeira




Estruturas Condicionais em Java

e Também é possivel usar o comando else para

executar algo quando a expressao logica nao é
verdadeira:

Exemplo:

if (expressao logica) if (nota < 5.0)
{ {

/* Bloco de comandos */ System.out.println ("Reprovado") ;
} }
else else
{ {

/* Bloco de comandos */ System.out.println ("Aprovado") ;

} }



Estruturas Condicionais em Java

« Também é possivel criar sequencias de comandos
if-else para a verificacao exclusiva de varias
condicoes:

if ( condigdo 1 )< Se a primeira condicdo resultar em
{ verdadeiro, apenas o primeiro bloco de

/* Bloco de comandos 1 */ comandos é executado, e as outras
} condi¢cdes nao sao sequer avaliadas.
else if ( condicdo 2 )« Senao, se a segunda condic¢ao resultar em
{ verdadeiro, apenas o segundo bloco de

/* Bloco de comandos 2 */ comandos é executado, e assim por diante.
}
else if ( condicao 3 )
{

/* Bloco de comandos 3 */

}



Expressdoes Booleanas em Java

Uma expressao booleana é construida através da
utilizacao de operadores relacionais:

Descri¢ao

lgual a

Diferente de

Maior que

Menor que

Maior ou igual a

Menor ou igual a

Exemplos:

X=10 e Y=5
Expressao Resultado
(X==Y) Falso
(X 1=Y) Verdadeiro
(X>Y) Verdadeiro
(X<Y) Falso
(X>=Y) Verdadeiro
(X<=Y) Falso




Expressdoes Booleanas em Java

* Expressoes booleanas também podem ser
combinadas através de operadores logicos.

Operador Significado Simbolo em Java
Conjuncao E &&
Disjuncdo ou |
Negacdo NAO !
Exemplos:
Expressao Resultado
(X>0) && (X ==Y) Falso
(X>0) || (X==Y) Verdadeiro
I(Y < 10) Falso




package exemplos;
import java.util.Scanner;

public class Exemplo03{
public static void main(String[] args) {
float nota;
Scanner entrada = new Scanner (System.in);
System.out.println("Digite a nota:");
nota = entrada.nextFloat () ;
if ((nota <= 10) && (nota >= 0))
{
if (nota >= 9.0)
System.out.println ("A");
else 1f (nota >= 8.0)
System.out.println ("B");
else 1f (nota >= 7.0)
System.out.println ("C");
else 1f (nota >= 5.0)
System.out.println ("D");
else
System.out.println ("F");
}
else
System.out.println ("Nota Invalida!");



package exemplos;
import java.util.Scanner;
public class Exemplo04({
public static void main(String[] args) {
int mes;
Scanner entrada = new Scanner (System.in);
System.out.println("Digite o mes:");
mes = entrada.nextInt () ;
switch (mes) {
case 1: System.out.println ("Janeiro");
break;
case 2: System.out.println("Fevereiro");
break;
case 3: System.out.println("Marco");
break;
case 4: System.out.println("Abril");
break;
case 5: System.out.println("Maio");
break;
default:
System.out.println ("Outro");
break;



Estruturas de Repeticao em Java

Em Java, uma das formas de se trabalhar com
repeticoes € através do comando while:

Enquanto a “expressao_logica” for

while (expressao logica) verdadeira, o “bloco de comandos” é
{ executado!

/* Bloco de comandos */
} Depois, a execucao procede nos

comandos subsequentes ao bloco while.

Exemplo:

int x = 0;

while (x <= 100)

{
System.out.println(x);
X = x + 1;

}



Estruturas de Repeticao em Java

e Qutra forma de se trabalhar com repeticdes em Java
é através do comando for:

for (expressdo inicial; expressdo logica; expressdo atualizacdo)
/* Bloco de comandos */

}

* Exemplo:
int x;

for (x = 0; x <= 100; x++)
{

System.out.println (x);
}



Estruturas de Repeticao em Java

* Alinguagem Java oferece uma terceira construcao de
lacos através do comando do-while:

do
{

/* Bloco de comandos */
}while (expressdo ldgica);

* Exemplo:
int x = 0;

do{
System.out.println (x);
X++;

}while (x <= 100);



package exemplos;
import java.util.Scanner;

public class Exemplo05
{

public static void main(String[] args)
{
int n, 1 = 0;
Scanner entrada = new Scanner (System.in);
System.out.println("Digite o numero:");
n = entrada.nextInt ()

if (n >= 2)
{
for (i = 2; i < n; i++)

{

o

if (n $ 1 == 0)
break;

}
if (i == n)

System.out.println ("E primo!");
else

System.out.println ("Ndo é primo!");



Depuracao no NetBeans

Defina um breakpoint e inicie a depuracao:

lellcWorldID!

File Edit View MNavigate Source Refacter Run Debug Profile Team Tools Window Help

EI E‘ g % @ : | <default config=

Projects & |Files | Services |  [l|| StartPage s[5 Bxemplo0s.java |
B@ HelloWorldIDE @ History | . v| =0
=1 j5 Source Packages =
. = exemplos
@ Exemplo05.java
B Libraries

5 public class Exemplo0S
[ {
i public static void main(String[] args)
8= {
9 int n, i = 0;
al Scanner entrada = new Scanner (System.:
System.o println ("Di
n = entrada.nextInt();
if (n >= 2)
i
for (i = 2; i < n;

{
if (n % i == 0)

break:

main - Navigator % |

Members w || <empty > 3 if (1 == n)
=) ExemploDs System.out.println("E
() main(String[] args) elze

System.cut.println ("N

§ Ex_emplnﬂﬁ } ([ main }
Output = |

u> HelloworldIDE (debug) s |Debugger Console 3
W

%

& MDEE = | =
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Clique na aba output e digite um numero:

File Edit View MNavigate Source Refacter Run Debug Profile Team Tools Window Help

EI EI % : _<defau|tconﬁg> - | B[Er g:—; |> T Ep Cﬁ - l:‘ O
Proje... [Files [servi..| | EI|[startPage @ [af Exempiodsjava |

-3} 'main' running 0 | [(Source | Hstory | [ [« B+ |G, 0 & 2 0 | 4P & B | g e

5 public class Exemplo0S

[ {

i public static void main(String[] args)

8 {

9 int n, i = 0;

10 Scanner entrada = new Scanner (System.in);
11 System. oo println ("Di H :
12 n = entrada.nextInt();

o if (n >= 2)

14 {

15 for (i = 2; i € n;

16 {

17 if (n % i = 0)

@ [E] I%I |:T:| 41‘I%I.é &gE 18 break:

19

main - Navigator % | .

[=1 }
Members - || <empty> @& || 2 if (1 == n)
E&, Exemplo05 22 System. Dzr.print,l:lt"f
o ([p main(String[] args) 23 else
24 System. cut.princln(
acl L P
& Exemplo05 } ([ main

=
Variables |Break|)om( |0utput @ |

HelloworldIDE (debug) = Console =

Digite o numerc:

g

& MDEE = | =

HelloworldIDE (debug) | running...
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3) A execucao para ao chegar no breakpoint. Coloque
O mouse sobre as variaveis para avaliar o seu valor:

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Qr Sear trl+1)
== = GR GRe . - (T . M R B B - e >
PHES DE ok -] F B P G- 000 @S i
Proje... |Files [ servi.. | ®| O[StartPage a[[s] Exemplods java | A E
=-{FY 'main' at line breakpoint Exemplod 1> | ["Sourca History | o o | Lo R = ‘ oL | e ‘ @ = | "
‘[ Exemplo05.main:13 =
5 public class Exemplo05 m
[ {
T public static wvoid main(String[] args)
g {
9 int n, i = 0;
10 Scanner entrada = new Scanner (System
11 =] = = 0T
= n= L"..:.Li-r_'tlélnextlnt,(]; —
<. = if (n >= 2) =
S ——(
15 for (1 = 2; 1 < n; i++)
4 T 3 18 i
= = o _ 17 if (n 2 i == 10)
@ BEE S E B B[ . break:
19 H
main - Navigator | [=] 20 3}
Members - || <empty> ﬁ 21 if (1 == n)
=) Exemploos 22 System.out.println("E "y
S ((y main(String[] args) 23 else
24 System. out.println("Nio & primo!");
acl | 3
&, Exemplo05 } (b main } %
Variables |Breakpomt5 ‘ Output 2 | =
HelloworldIDE (debug) = |Deb|merConsole ]
i
|:| Digite o numero:
E_yé 5
# DDERE = EE -
HelloWarldIDE (debug) | running. . 131 ms
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4) Cligue em “Step Over” para avancar para as proximas
linhas e acompanhar a execucao do programa:

File Edit View Mavigate Source Refacter Run Debug Profile Team Tools Window Help Q. Search (Ctr+T)
= = G Gipe i G
t] E % L] @ | <default config> = d” [g‘j D - “Up- l:‘ w a-dﬂgm k@

Proje... |Files [ servi.. | ®| O[StartPage a[[s] Exemplods java | EHEE
=-{l 'main' suspended at 'Exemplod5.r [ E History | o £
“[] Exemplo05.main:15 = 7

5 public class Exemplo05
[ {
T public static wvoid main(String[] args)
g t
9 int n, i = 07 =
10 Scanner entrada = new Scanner (System.in|
11 System.ocut.println ("D O n N
12 n = entrada.nextInt():
= if (n >= 2) =
14 {
=3 for (1 = 2; i € m; i++)
a n b 16 It
17 if (n 2 i == 10)
@ [E I%I D &g &g[ 18 break:;
19 }
main - Navigator | [=] 20 3}
Members v || <empty> & = if (1 ==n7)
=) Exemploos 22 System. out.println("E primo!");
: ) main(String[] args) 23 else
24 System.out.println(" prin ") i
ol | s
&, Exemplo05 } (b main } 3
Variables |Breakpomt5 ‘ Output 2 | =
HelloWorldIDE (debug) = |DebmerConsole =
de! B -
|:| Digite o numerc:
E_”é 5
# DDERE = EE -
HelloWorldIDE (debug) I B 8114 INS
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