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IPRJ — SISTEMAS OPERACIONAIS

LISTA DE EXERCICIOS 03

O que é uma condicdo de corrida? Descreva um exemplo de situacdo que leva a uma
condicdo de corrida.

O que é necessario para evitar uma condi¢cdo de corrida/disputa?

Qual é o principal problema existente em todos os métodos de exclusdo mutua com
espera ociosa?

Descreva os processos exclusdo mutua atraves da instrucdo TSL e atraves da solugdo de
Peterson. Qual a principal diferenca entre essas duas abordagens?

Descreva o processo de exclusdao mutua realizado através de semaforos.

Qual a principal diferenga entre semaforo e mutex?

Implemente o problema do Produtor-Consumidor utilizando duas threads produtoras e
trés threads consumidoras. Utilize semaforos para sincronizar o acesso das threads a
regido critica.

Implemente o jogo "pedra, papel e tesoura" utilizando threads como jogadores. Como
entrada, tem-se a quantidade de rodadas que serdo jogadas. Como saida, deve-se
apresentar uma mensagem mostrando o placar final. Utilize mutex para sincronizar o
acesso das threads a regido critica.

Lembre-se que pedra ganha de tesoura, papel ganha de pedra e tesoura ganha de papel.



Para sortear a jogada das threads utilize a fun¢do int rand(void); da biblioteca
stdlib.h. A fungdo rand retorna um ndmero aleatério em um determinado intervalo.
Exemplo:

Q

x = rand() % 100; /* x val receber um valor entre 0 e 100 */

Para garantir que novos numeros aleatdrios sejam sorteados em cada execucdo do
programa é necessario executar a fungdo srand antes de sortear os nimeros. Exemplo:

srand (time (NULL) ) ;

Para poder utilizar essas funcdes é necessario incluir no programa as bibliotecas
stdlib.hetime.h.



