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Modulos

* Um programa em C pode ser dividido em varios arquivos

fontes
— Programas reais precisam ser divididos em varios arquivos;

— Seria intratavel programar e manter o cédigo de um programa grande em
unico arquivo;

* E possivel criar um arquivo separado para implementar
funcdes do programa. Esse arquivo € chamado de moddulo;

 Aimplementacdao de um programa pode ser composta por um
ou mais modulos;



Modulos

* Interface de um modulo de fungdes (Arquivo .h):

— Contem somente os protoétipos das funcdes oferecidas pelo mdédulo;
— Em geral possui o mesmo nome do mdodulo ao qual esta associado;
— Possui extensao .h

 Mddulo (Arquivo .c):

— Contem a implementacao das funcdes que foram definidas na
interface .h;

* Programa Principal (Arquivo .c):
— Contem a fun¢ao main do programa;
— Inclui os mddulos que foram criados e utiliza a suas funcoes;



Modulos - Exemplo

* “Crie um programa para calcular a area e o volume de um
cilindro”

— Podemos criar um modulo especifico para implementar as funcoes
relacionadas ao cilindro;

— Dessa forma, o nosso programa sera dividido em 3 arquivos:

* Geometria.h —interface com a definicao dos protdétipos das funcoes
volume cilindroearea cilindro;

* Geometria.c — implementagdo das fun¢des volume cilindroe
area cilindro de acordo com o prototipo definido na interface;

* Principal.c — implementacao da funcao principal do programa;



Moddulos - Exemplo

Arquivo Geometria.h:

#define PI 3.14159

float volume cilindro (float raio,

float altura);

float area cilindro(float raio, float altura);



Modulos - Exemplo

* Arquivo Geometria.c:

#include <math.h>

#include "Geometria.h"

float volume cilindro(float raio, float altura)
{
float volume = PI * pow(raio,2) * altura;

return volume;

float area cilindro(float raio, float altura)

{

float area = 2 * PI * raio * (altura + raio);

return area;



Modulos - Exemplo

Arquivo Principal.c:

#include <stdio.h>
#include "Geometria.h"

int main (void)

{

float raio, altura, volume, area;

printf ("Entre com o valor do raio e da altura: ");
scanf ("%t %f", &raio, &altura):;

volume = volume cilindro(raio, altura);

area = area cilindro(raio, altura);

printf ("Volume do cilindro: $f\n", volume);

printf ("Area do cilindro: %f\n", area);

return 0;



Criando Moddulos no Visual Studio

1. Crie um novo projeto no Visual Studio:

New Project

Re”ont Templaw. <
/Instalied Templates

l Search Installed Templatss 2 1

Viaual Co s Type: Yisual C++

4 Yisual C++
ATL
CLR
General
MEC
Test
Win32
er Lang
Other Project Types
Database

Test Projects

Online Templates

A project for creabing 2 Win32 consele
application

Visual Cs+

Name: projetoll

Location: i\ projetos v I Browse,.,

Solution: Create new solution -

Solution neme: projetoll ¢ Creste directory for solution
| Add to source contral

.




Criando Moddulos no Visual Studio

2. Adicione um novo arquivo fonte ao projeto:

—  Lembre-se de adicionar extensao .c no nome;
—  Esse serd o arquivo que contem a funcao principal do programa;

[ Add New Item - TestePrc

Installed Templates Sort by: | Default v| | Search Installed Templates

4 Visual C++ o) B - Type: Visual C++
- ++ Flle .CFIFI 15| ++
Creates a file containing C++ source code
Lata

Header File (.h) Visual C++

Resource

Web =L Midl File Cid) Visual C++
Utility

Property Sheets #%|  Module-Definition File (.def) Visual C++
NVIDIA CUDA5.5

Component Class Visual C++

Installer Class Visual C++

B

Marme: < Principal.c >

Location: D:\Arquivosi TesteProgl




Criando Moddulos no Visual Studio

3. Adicione um novo arquivo do tipo header ao projeto:

—  Essa sera a interface para o médulo que esta sendo criado;

"Add New Item - TestePrc

Installed Templates Sort by: [Default | Search Installed Templates

4 Visual C++ :
+4 ] Type: Visual C
g C++ File (.cpp) Visual C++ yper Visualbes

Creates a C++ header file
Uata @eader File (.h} > Visual C++

Resource

Web Jr_-lé Midl File (.idl) Visual C++

Utility —

Property Sheets @ Module-Definition File (.def) Visual C++
MVIDIA CUDA 5.5 =

Component Class Visual C++

Installer Class Visual C++

]
]

Mare: < Geometria.h >
Location: DvArquivosh TesteProgl v Browse... |




Criando Moddulos no Visual Studio

4. Adicione um novo arquivo fonte ao projeto :

Essa sera o arquivo que contem a implementacao do moédulo que
esta sendo criado;

Lembre-se de adicionar extensao .c no nome;

"Add New Ttem - TestePrg

Installed Templates Sort by [Default | Search Installed Templates

4 Visual C++ ,
. Type: Visual C
o C++ File (.cpp) Vishl Ct+ ype: Visual C++
Creates a file containing C++ source code

ﬂ Header File (.h) Visual C++

Resource

Web ;_-,é Midl File (.idl) Visual C++

Utility —

Property Sheets v@ Module-Definition File (.def) Visual Ce+
MVIDIA CUDA5.5 =

@ Component Class Visual C++
@ Installer Class Visual C++

Name: < Geometria.c >
Location: DMArguivest TesteProgl - Browse... |




Criando Moddulos no Visual Studio

Solution Explorer = Il

@ 5 Ea
; Solution 'MeuPrograma’ (1 pn
4 2] MeuPrograma
» g4 External Dependencies
4 |5 Header Files
h] Geometria.h
| Resource Files
4 |7 Source Files
¢+ Geometria.c
¢+ Principal.c

Geometria.h Geometria.c Principal.c _

(Global Scope)

—#include <stdic.h>
#include "Geometria.h"

—lint main(wvoid)

1

tloat raic, altura, volume, area;
printf("Entre com o valor do raio: ");
scanf("%f", &raio);

printf("Entre com o valor da altura: ");
scanf("¥f", &altura);

volume = volume_cilindreo(raio, altura);
area = area_cilindro(raic, altura);

printf("Volume do cilindro: %FfA\n™, volume);
printf(“Area do cilindro: %f\n", area);

return &;



