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Turma 33M

— Prof. Edirlei Soares de Lima <elima@inf.puc-rio.br>

Horario das Aulas:
— Segunda e Quarta, das 7h as 9h

Segunda — Aula Pratica:
— 1270

Quarta — Aula Teorica:
— L258


mailto:elima@inf.puc-rio.br
mailto:elima@inf.puc-rio.br
mailto:elima@inf.puc-rio.br

Objetivos da Disciplina

* Apresentar os fundamentos avancados de uma
linguagem de programacao.

* Ao final do curso o aluno devera ser capaz de:

— Compreender as principais técnicas de programacao e algoritmos
basicos;

— Conhecer e manipular as principais estruturas de dados.



Esqguema de Aulas

* Aulas em sala de aula (teodricas)

* Aulas em laboratdrio (tedricas e praticas)
— Monitores
— Listas de exercicios



Conceitos de Referéncia

Solucoes conceituais (antes das implementacoes)

Desenvolvimento de programas em modulos
(programacao modular)

Encapsulamento e Reuso (TAD)
Algoritmos e Estruturas
lteracao vs Recursao

Avaliacao da eficiéncia e comparacao de algoritmos
(complexidade de algoritmos).



Ementa da Disciplina

* Parte 1 - Elementos da Linguagem (P1)

— Ponteiros

— Vetores e Alocacao Dinamica
— Strings

— Recursao

— Tipos Estruturados



Ementa da Disciplina

* Parte 2 - Algoritmos Basicos e Listas (P2)

— Vetores de Ponteiros
— Busca

— Ordenacao

— Listas Encadeadas



Ementa da Disciplina

* Parte 3 - Estruturas de Dados (P3)

— Modulos, Encapsulamento e TAD
— Pilha
— Arvores Binarias

— Arvores Binarias de Busca



Software

O software que sera utilizado nesta disciplina € o
Microsoft Visual Studio 2010.

— Vocé pode consegui-lo no laboratorio de graduacao
(LabGrad) através do empréstimo de software, mas
para isso VOcé precisara estar cadastrado como
usuario do laboratorio.



Critério de Avaliacao

media = (Gl + G2 + G3) / 3;

if (media < 5.0) || ((Gl1 < 3.0) || (G2 < 3.0) || (G3 < 3.0))
{

procedimento fazer g4();

}

else

{

printf (Yaluno aprovado!”);



Critério de Avaliacao

void procedimento fazer g4 ()

{
if (G4 >= 3.0)
media_final =
else

media final =

if (media final
printf (“aluno
else

printf (“aluno

(GM1 + GM2 + G4)

(Gl + G2 + G3 +

>= 5.0)

aprovado!”) ;

reprovado!”);

/ 3;

(G4 * 3))

/

6;



Provas

P1 - Teodrica
— Ponteiros, Vetores e Alocacao Dinamica, Strings, Recursao, Tipos
Estruturados

P2 — Teodrica

— Vetores de Ponteiros, Busca, Ordenacao, Listas Encadeadas

P3 — Teorica
— Moddulos, Encapsulamento e TAD, Pilha, Arvores Bindarias, Arvores
Binarias de Busca

P4 - Tedrica

— Toda a matéria



Critério de Avaliacao

* G1,G2e@G3:

— Prova Teorica: 9.0
— Avaliacao Pratica: 1.0

* Trabalho para ser realizado em laboratdrio e/ou para casa

— Nao existe mais “ponto extra”.

* G4:

— Prova Teodrica: 10.0



Critério de Avaliacao

* Avalia¢ao Pratica:
— O formato da avaliacao sera definido em breve;

* Listas de exercicios:
— Exercicios individuais;
— Aulas praticas para a resolucao dos exercicios;
— Entrega por email;
— Exercicios serao corrigidos pelo professor;



Provas - Datas

e As datas ainda nao estao definidas.

e As datas, locais e horarios das provas devem ser
sempre verificados no ciclo basico.

http://www.cbctc.puc-rio.br/CalendarioDeProvas.aspx
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Provas

e Revisao de Prova:
— Por escrito no corpo da prova

* P4 Opcional:
— Aluno deve avisar ao professor
— Grau Final pode aumentar ou diminuir

— Aluno pode desistir apos periodo de tolerancia a atraso
(geralmente 30 min), mediante declaracao no corpo da
prova “NAO CORRIGIR ESTA PROVA” assinada (a caneta)

* Entrega de Provas:

— Todas as provas devem ser devolvidas pelos alunos



Monitoria

e Monitoria de Turma

* Monitoria Extraclasse
— Consultar site da disciplina para ver sala e horarios

— Frequentar regularmente as monitorias extraclasses

— Esta disciplina se aprende praticando exercicios
regularmente. Mais do que treinar novas técnicas, esta
disciplina requer mudancas na forma de raciocinar e tomar
decisdes — o que s6 ocorre com a pratical



Controle de Turma

* Presenca OBRIGATORIA (75%)

— Lista de chamada
— Tolerancia de 20 minutos de atraso

* Transferéncia informal nao é possivel

— Alunos nao podem assistir a aulas em turmas
diferentes das suas turmas oficiais (onde estao
matriculados)

— Problemas de infraestrutura, planejamento e registro



Cadastramentos

Ativar conta no LAB-GRAD (mesmo quem ja tem!)
— Aulas praticas
— Comunicacao oficial do DI

Ativar conta no RDC
Cadastramento no site da disciplina

Impressao
— RDC: 100 paginas por periodo
— DI: 100 paginas por periodo



Comportamento

Nas aulas praticas, usar apenas o MS Visual Studio

Nas aulas praticas, criar projetos apenas no diretorio particular do aluno
(crie diretério chamado “ProjetosProg2”)

No laboratorio, nao levar mochilas para a bancada de computadores
(deixa-las no local apropriado)

No laboratorio, desligar a maquina apds o uso

No laboratorio, salve trabalhos no pendrive, com regularidade
Verificar regularmente sites (geral e da turma) e e-mail oficial
Pratica Extraclasse Constante (minimo de 4h/semana)

— Esta disciplina se aprende praticando exercicios regularmente. Mais do
gue treinar novas técnicas, esta disciplina requer mudancas na forma
de raciocinar e tomar decisdes — o que s ocorre com a pratica!
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e Site da disciplina:
— http://www.inf.puc-rio.br/~inf1007/

e Site do professor:
— http://www.inf.puc-rio.br/~elima/prog2/

* Contato:

— elima@inf.puc-rio.br

— edirlei.slima@gmail.com
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