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ZeroBrane Studio

* Ambiente de programacao Lua:

— Debugging; Iﬁl
— Code completion;
Syntax highlighting;

— Live coding; caer:Brane
e Suporta varias game engines baseadas na linguagem lua:

— Love;

— Corona;

LOVE

— Moai;



Download

e ZeroBrane Studio:

https://studio.zerobrane.com/download.html



https://studio.zerobrane.com/download.html
https://studio.zerobrane.com/download.html

Instalacao - ZeroBrane Studio

1) Descompacte o ZeroBrane Studio para uma pasta do seu
computador.

2) Execute o programa zbstudio.exe

Organize « Include in library « Share with = Burn MNew folder |
X Favorites MName ° Date modified Type Size
Bl Desktop . api 15/12/2013 14:59 File folder
& Downloads . bin File folder
Dropbex . cfg File folder
interpreters File folder
=l Libraries . lualibs 04/01/2014 20 File folder
3 Documents myprograms 15/12/2013 15:02 File folder
J Music . packages 15/12/2013 14:59 File folder
= Pictures spec 15/12/2013 14:59 File folder
Subversion . siC 15/12/2013 14:59 File folder
B8 Videos J tools 04/01/2014 20:57 File folder
. zhstudic 15/12/2013 14; File folder
& Homegroup || CHANGELOG.md 3 MD File 64 KB
|| LICENSE 20/11/2013 05:05 File 12 KB
18 Computer || README.md 12/12/201319:32 MD File 4 KB
& os@ & zhstudio.exe 15/12/2013 20:48 Application 32KB
ca DATA (Dx)
ﬁ_-l Metwork
15 items




Tutorial - ZeroBrane Studio

3) Parainiciar um novo projeto, selecione a pasta onde o
projeto sera criado clicando no local indicado na imagem:

File Edit 5earch View Project Help

a | G 88

e corona-samples
+-[_1 gideros-samples
H-[_1 livecoding-samples
o1 lovedd-samples
H-[_ moai-samples
H-[_1 programming-lessons
o[ spiregraph-samples
e[ turtle-samples
f-[J zerobrane-lessons

u] spirograph.lua

Qutput | Local console

4 L

C\ZeroBrane\myprograms

welcome!

ZeroBrane Studioc is a simple and friendly environment
to learn and explore programming, graphics, games, and
other topics. Start with the lessons or go straight to
the demonstrations to see what yvou can create.

Lessons
- ZeroBrane Studio basics

- Programming basics

Demos

— Turtle graphics demo

- Spirograph graphics demo
— Scratchpad demo

- Love 2D demo

Saved auto-recover at 16:52:14. RW  Lm:2Coll




Tutorial - ZeroBrane Studio

4) Um novo documento em branco sera automaticamente
criado e vocé podera escrever o seu programa nele:

File Edit Search View Project Help
Do A@ ] 55| » @ & g'j |Jumn to a function definition... ﬂ
e % * untitled.Jua -
Projetol {C:AU Edirleit Dy
| rojetol (C:\Users\dirlef EjJ 1 local numercol, numero?, resultado
[ Ch\Users\Edirlei\Desktop'Proj 2

g io.write("Digite o primeiro numero: ")

4 o ol = io.read()

=

[} io.write("Digite o segundo numero: ")

7 numerod = io.read()

5 resultado = numerol + numero2

11 io.write("Resultado da soma & ", resultado)
€ m 3

0 x
Output | Local conscle

€ n 3
C\Users\Edirlei\Desktop'\Projetol Saved auto-recover at 21:41:13, NS R/W  Ln:11 Col: 45 Love2d




Tutorial - ZeroBrane Studio

5) Exemplo de programa em Lua:

local numerol, numeroZ2, resultado

10.write("Digite o primeiro numero: ")
numerol = 1o.read()

i10.write("Digite o segundo numero: ")
numeroZ2 = 1o.read/()

resultado = numerol + numero?’?

io.write ("Resultado da soma é ", resultado, "\n")



Tutorial - ZeroBrane Studio

6) Salve o seu programa (menu File->Save) com o nome que
vocé desejar. Exemplo: “programal.lua”

W Seve fie as ===

“ Hide Folders




Tutorial - ZeroBrane Studio

7) Selecione o interpretador Lua 5.2 (menu Project->Lua
Interpreter->Lua 5.2)

File Edit Search View H

ump te a function definition... ﬂ

a | g

Projetol (C:\Users\Edirlei\Ds
=3 ChUsers\Edirlei\Desk
| programal.lua

Run as Scratchpad
LCompile

Analyze

Start Debugging

numero2, resultado

e o primeiro numeroc: ")
ad ()

Start Debugger Server
e o segundo numeroc: ")

Stop Debugging Shift-F5 &0
a

Step Into F10
Shift-F10
Ctrl-F10

Step Over
Step Out

erol + numero2

Trace

Break Shift-F9
Toggle Breakpoint Fa

Clear Output Window

Project Directory

Lua Interpreter Busted

Corona

Gideros
GSL-shell
LuaForWindows

Love2d

Output | Local console

Luxinia2
Marmalade Quick

4 Moai

Lua 5.2 interpreter with debugger Saved auto-recover at 21:50:04. INS  R/W Ln:1lCok45




Tutorial - ZeroBrane Studio

8) Execute o programa (menu Project->Run)

Fo uph to a function definition... ﬂ

—

Run as Scratchpad Ctrl-Fé

Projetol (C\Users\Edirlei\Dy Compile = numero? . resultado

= Ch\Users\Edirleit,Desk Analyze Shift-F7

Start Debugging F5 Edct'jpfirf-eiro numero: ")
a

Start Debugger Server

e o segundo numero: ")

Stop Debugging Shift-F5
ad ()

Step Into F10
Step Over Shift-F10
Step Qut Ctrl-F10
tado da soma & ", re . ”"-.:”}|

Shift-F9
Toggle Breakpoint Fa

Clear Qutput Window
Project Directory
Lua Interpreter

Qutput | Local console

4

Execute the current project/file INS R/W  Lm:11 Col: 51



Tutorial - ZeroBrane Studio

9) O resultado da execucao do programa sera exibida na aba
“Output”:

roBrane =

File Edit Search View Project Help

a Ij ﬁ ﬁ ~j$| L& ﬁé’ b BN = [;E G= | . L;l'l gj ||Jumut0 a function definition... LI
Zhsl &z programaldua > ¥
Projetol (C:\Users\Edirlei\De
I ! ( j—l 1 local numercl, numercZ, resultado
-1 Ch\Users\Edirlei\Desktop\Praoj 2
o] programal.lua = io.write("Digite o primeiro numero: ")
4 n
&
& ioc.write("Digite o segundo numeroc: ™)
irl = io.read()
8
oy
10
11 , rr\nrr}|
'l 1 | +
o x
utput | Local console
Program 'luaS2.exe' started i T ZUsers\Edirlei‘\Desktop\Projetol' (pid: &252). |Z|

Digite o primeiro numero: 2

Digite o segundo numero: 3

Resultado da soma & 5

Program completed in 24.81 seconds (pid: 6252).

P [l |
C\Users\Edirlei\ Deskto] 3 Saved aute-recover at 21:55:30. NS R/W Ln:11 Col:51 a2

m




Tutorial - ZeroBrane Studio

* Erros existentes no programa também sao exibidos na aba
“output”. Exemplo:

local numerol, eroZ2, resultado

io.writer ("Digite o primeiro numero: ")
numerol = 1o.read()

io.write("Digite o segundo numero: ")
numero?2 = io.read()

resultado = numerol + numero?’?

io.write ("Resultado da soma é ", resultado, "\n")



Tutorial - ZeroBrane Studio

Ao tentarmos executar o programa, o seguinte erro sera
exibido:

“.\programal.lua:3: attempt to call field 'writer' (a nil value)”

File Edit Search View Project Help

a J -Eﬂﬁ & 58| b @ L)J éj |Jumutnafunction definition... j

s o s programallua

Projetol (Ci\Users\Edirlei\De ~ | .. -

- C\Users\Edirlei\DesktoplProj
«| programal.lua

local numerol, numero?, resultado

io.writer("Digite o primeiro numero: ")
numerol = io.read()

io.write("Digite o segundo numero: ")
numero? = io.read()

S T BT

resultado = numerol + numero2

3 o

io.write("Resultado da soma & ",

Output | Locg

: C:\Users\Edirlei\Desktop\Projetol\programal.lua:3: attempt to call field 'writer' (a nil va
lei‘\DesktophProjetoli\programal.lua:3: in main chunk

0.05 seconds (pid: €316).

ChUsers\Edirlei\Desktop\Projetol




Love

Love € um Framework para criacao de
jogos 2D na linguagem de programacao
Lua

Multiplataforma (Windows, Linux e Mac)
Open Source

Totalmente gratuito e pode ser usado em x
qualquer tipo de projeto e




Love
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Download

e Love:

https://www.love2d.org/



https://www.love2d.org/
https://www.love2d.org/

Instalacao - Love

1) Instale o Love seguindo as instrucdes da instalacao,
mantendo a configuracao padrao.

LOVE Setup




Tutorial - ZeroBrane Studio

2) Parainiciar um novo projeto, selecione a pasta onde o
projeto sera criado clicando no local indicado na imagem:

File Edit 5earch View Project Help

a | G 88

e corona-samples
+-[_1 gideros-samples
H-[_1 livecoding-samples
o1 lovedd-samples
H-[_ moai-samples
H-[_1 programming-lessons
o[ spiregraph-samples
e[ turtle-samples
f-[J zerobrane-lessons

u] spirograph.lua

Qutput | Local console

4 L

C\ZeroBrane\myprograms

welcome!

ZeroBrane Studioc is a simple and friendly environment
to learn and explore programming, graphics, games, and
other topics. Start with the lessons or go straight to
the demonstrations to see what yvou can create.

Lessons
- ZeroBrane Studio basics

- Programming basics

Demos

— Turtle graphics demo

- Spirograph graphics demo
— Scratchpad demo

- Love 2D demo

Saved auto-recover at 16:52:14. RW  Lm:2Coll




Tutorial - ZeroBrane Studio

3) Um novo documento em branco sera automaticamente
criado e vocé podera escrever o seu programa nele:

uuuuuuuuuuuuuuuuuu

ddd

Exemplo:

function love.draw()
love.graphics.print ("Hello World", 360, 300)
end



4)

Tutorial - ZeroBrane Studio

Salve o seu programa (menu File->Save) com o nome
“main.lua”

~ Hide Folders




Tutorial - ZeroBrane Studio

5) Selecione o interpretador Love2D (menu Project->Lua

Interpreter->Love2D)

[ ZeroBrane Studi
File Edit Search View [Project| Help

a0 & | & g Run ump to a function definition...

Project Run as Scratchpad
Meulogo (ChUsers\Edirlei\[

Compile raw()
B[ C\Users\Edirlei\Desk Analyze cs.print ("Hello World", 360, 300)

Start Debugging

Start Debugger Server

Stop Debugging Shift-F5
Step Into F10
Step Ower Shift-F10
Step Out Ctrl-F10
Trace

Break Shift-F9
Teoggle Breakpoint F9

Clear Qutput Window

Project Directory
Output | Local console Lua Interpreter Busted

Corona
Gideros
GSL-shell
LuaForWindows
e [ | Lovedd
Lua

Lua 5.2

LoveZd game engine Saved auto-recover at 17:30:37.

Luxinia

Luxinia2
Marmalade Quick
Muoai




Tutorial - ZeroBrane Studio

6) Execute o programa (menu Project->Run)

NS —— )

Eile Edit Search Yiew | Project | Help

R & (ﬂun

Project
| Meulogo (ChUsers\EdirleiD
-3 Ch\Users\Edirlei’hDesk

Lt maindua

Output | Leocal console

Run as Scratchpad
Compile

Analyze

Start Debugging
Start Debugger Server

Step Debugging
Step Into

Step Owver

Step Qut

Teggle Breakpoint

Clear Qutput Window
Project Directory
Lua Interpreter

Shift-F5
F10
Shift-F10
Ctrl-F10

Shift-F9

F9

D’np to a function definition... ﬂ

rawl()
cs.print ("Hello World™, 360, 300)

4 UL

Execute the current project Saved aute-recover at 17:30:37,

INS

RAW  Lm:3Col:d



Tutorial - ZeroBrane Studio

7) O programa sera executado e a mensagem “Hello World”
sera exibida na tela:




Tutorial - ZeroBrane Studio

* Se o seu codigo tiver algum erro, o erro sera exibido
diretamente na tela do seu programa.

* Por exemplo, se tivéssemos escrito o seguinte programa:

function love.draw ()
love.graphics.prin("Hello World", 360, 300)
end

esta faltando um “t” no comando
love.graphics.print




Tutorial - ZeroBrane Studio

* (Qresultado seria:

il value)




Leitura Complementar
* Love:

https://www.love2d.org/wiki/Main Page

e ZeroBrane Studio:

https://studio.zerobrane.com/documentation.html



https://www.love2d.org/wiki/Main_Page
https://www.love2d.org/wiki/Main_Page
https://studio.zerobrane.com/documentation.html

