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Introducao

e Até agora nos temos usado variaveis simples para armazenar
valores usados por nossos programas.

* Em varias situacdes, precisamos armazenar um conjunto de
valores.

* A partir de agora vamos aprender a usar um mecanismo que
nos permite armazenar um conjunto de valores na memoria
do computador.

— Posteriormente, estes valores podem ser livremente processados de
forma eficiente, pois ja estariam na memoria do computador.
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Vetores

« Podemos armazenar um conjunto de valores na memoria do
computador através do uso de vetores (arrays)

e O vetor é a forma mais simples de organizarmos dados na
memoria do computador.

 Com vetores, os valores sao armazenados na memoria do
computador em sequéncia, um apos o outro, e podemos
livremente acessar qualquer valor do conjunto.
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Vetores

* Ao declarar um vetor (conceito analogo ao de declaracao de
uma variavel simples) é necessario informar dimensao do
vetor.

— O tamanho define o numero maximo de elementos que podera ser
armazenado no espaco de memoaria que é reservado para o vetor.

* Também é necessario informar o tipo dos valores que serao
armazenados no vetor (por exemplo, int, float ou double).

— Em um vetor, s6 podemos armazenar valores de um mesmo tipo.
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Declaracao e Inicializacao

* Declaragao de um vetor:
int meu vetor[1l0];

— Reserva um espaco de memoria para armazenar 10 valores inteiros no
vetor chamado meu_vetor.

* Inicializacao de algumas posi¢coes do vetor meu_vetor:

meu vetor[0] = 5;
meu vetor[l] = 11;
meu vetor[4] = 0;
meu vetor[9] = 3;
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Declaracao e Inicializacao

* E possivel acessar os valores do vetor através de seu
indice.

int meuvetor|[5];

0 1 2 3 4
5 ? ? 8 1
meuvetor[0] = 5;
meuvetor [ 3] 8;
meuvetor[4] = 1;

vVISION



Declaracao e Inicializacao

* Exemplos de Declaracao:
int a, b[20];
float c[10];

double d[30], e, f[5];
* Declaracao e Inicializagao:
int testel[5] = {12, 5, 34, 32, 9};

float vetorl[3] = {2.5, 5.8, 10.1};
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Exemplo 1: Imprimindo os Valores
Armazenados em um Vetor

#include <stdio.h>

int main (void)
{
int 1;
float v[o] = {2.3, 5.4, 1.0, 7.6, 8.8, 3.9};
for (i=0; i<6; i++)
{

printf ("$f", vI[i]);
}

return 0O;



Exemplo 2: Somatério dos Valores
Armazenados em um Vetor

#include <stdio.h>

int main (void)

{
int 1i;
float v[e] = {2.3, 5.4, 1.0, 7.6, 8.8, 3.9};
float s = 0.0;

for (1=0,; 1<6; 1++)
{

s = s + v[i];
}
printf ("$f", s);
return 0O;



Exemplo 3: Encontrar o Maior Valor

#include <stdio.h>

int main (void)

{

int 1i;
float v[6] = {2.3, 5.4, 1.0, 7.6, 8.8, 3.9};
float maior valor = v[0];

for (i=0; i<6; i++)
{
if(v[1i] > maior valor)
malior valor = vI[i];
}
printf ("%f", maior valor);
return 0O;



Exemplo 4: Calculo da Média

 Dada uma turma com n alunos (onde n é conhecido
a priori), crie um programa para obter a notas dos
alunos e calcula a média da turma.
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#include <stdio.h>
#define NUM ALUNOS 6

int main (void)
{
float notas[NUM ALUNOS];
float media, soma = 0.0;
int 1i;
/* leitura dos dados via teclado para o vetor */
for (i=0; i<NUM ALUNOS; i++)
{
printf ("Entre com a nota do aluno %d: ", 1i+1);
scanf ("$f", &notas[i])
}
/* soma das medias dos alunos */
for (1=0;1<NUM ALUNOS;1i++)

soma = soma + notas([i];
media = soma/NUM ALUNOS;
printf ("Media da turma = %.2f\n.", media);

return 0;



Matrizes

* Uma matriz representa e armazena um conjunto bidimensional de valores
na memoria do computador.

« E uma tabela de varidveis de mesmo tipo que ocupa uma regido continua
de memoria.

* Exemplo de matriz de inteiros:

3/118|6]1
702|549
119312
5/8|6|7]3
o 614921
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Matrizes

* Para declarar uma matriz, precisamos especificar o tipo das
variaveis da matriz e o tamanho das duas dimensoes da
matriz.

tipo nome matriz[tamanho x] [tamanho y];

* Exemplo:

int minha matriz[3][3];

21217
21217
21217
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Matrizes

« E possivel acessar os valores da matriz através de seu indice bidimensional.

int minha matriz[3][3];

o 1 2

Ols5 |21

1| 2?2?27

21?2817
minha matriz[0] [0] = 5;
minha matriz[1][2] = 8;
minha matriz[2] [0] = 1;
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Matrizes

 Exemplos de Declaracao:

int a[10][10];
float matrizl[20][20];
int mapa[100][100];

* Declaracgao e Inicializagao:

int testel[3][3] =
{{2,5,1},{3,7,2},{9,1,5}};
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Exemplo 1:

Matrizes

“Crie um programa que represente o conteudo {

da tabela de notas abaixo e escreva a média de
cada uma dos alunos”

Notal Nota2 Nota3
Aluno 1 7.5 8.5 7.8
Aluno 2 8.4 10.0 9.5
Aluno 3 9.2 6.8 9.1
Aluno 4 4.0 5.2 4.6
Aluno 5 5.7 34 4.3
Aluno 6 4.3 6.0 5.8

vision

#include <stdio.h>

int main (void)

float notas[3][6], media;

int x, y;

for(y = 0; y < 6; y++)
{
media = 0;
for(x = 0; x < 3; x++)

{

media = media + notas|[x][y];

}

media = media/3;

printf (“Aluno %d Media:
}

return 0O;

SEY,

Y

media) ;



Exercicios

Lista de Exercicios 05 — Vetores

http://www.inf.puc-rio.br/~elima/prog-jogos/
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