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Visual Studio 2017 

• O que instalar? 



Visual Studio 2017 



Visual Studio 2017 

• Criar novo projeto: File -> New -> Project  



Visual Studio 2017 

• Tipo de Projeto: Templates -> Visual C++ -> Win 32 Console 
Application 
– Nome do projeto e local onde o projeto será salvo. 



Visual Studio 2017 

• Criação do Projeto 
– Next... 

– Empty Project 

– Finish 



Visual Studio 2017 

• Criar Novo Arquivo .C: Add -> New Item 
– Clicar com o botão direto do mouse sobre o nome do projeto para 

acessar o menu. 



Visual Studio 2017 

• Criar Novo Arquivo .C: Visual C++ - > C++ File (.cpp) 
– Dar um nome para o arquivo e modificar a extensão para .c 

 



Visual Studio 2017 

• Pronto para programar! 



Visual Studio 2017 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

  int num1, num2, resultado; 

  printf("Digite o primeiro numero: "); 

  scanf("%d", &num1); 

  printf("Digite o segundo numero: "); 

  scanf("%d", &num2); 

   

  resultado = num1 + num2; 

   

  printf("A soma eh: %d\n", resultado); 

  

  return 0; 

} 



Visual Studio 2017 

• Compilar programa: Build -> Build Solution 
– Resultado do processo de compilação   



Visual Studio 2017 

• Executar programa: Debug -> Start Without Debugging 



Visual Studio 2017 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

  int num1, num2, resultado; 

  printf("Digite o primeiro numero: "); 

  scanf("%d", &num1); 

  printf("Digite o segundo numero: "); 

  scanf("%d", &num); 

   

  resultado = num1 + num2; 

   

  printf("A soma eh: %d\n", resultado) 

   

  retur 0; 

} 



Visual Studio 2017 

• Compilar programa: Build -> Build Solution 
– Falha no processo de compilação 



Visual Studio 2017 

• Lista de Erros: View -> Error List 



Visual Studio 2017 

• Lista de Erros: View -> Error List 



CodeBlocks 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Lembre-se de instalar a versão codeblocks-16.01mingw-setup.exe 

http://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/16.01/Windows/codeblocks-16.01mingw-setup.exe
http://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/16.01/Windows/codeblocks-16.01mingw-setup.exe
http://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/16.01/Windows/codeblocks-16.01mingw-setup.exe
http://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/16.01/Windows/codeblocks-16.01mingw-setup.exe
http://sourceforge.net/projects/codeblocks/files/Binaries/16.01/Windows/codeblocks-16.01mingw-setup.exe


CodeBlocks 

• Criar novo projeto: File -> New -> Project 



CodeBlocks 

• Tipo de projeto: Console Application 



CodeBlocks 

• Criação do projeto 

– Next 

– C 

– Next 



CodeBlocks 

• Criação do projeto 

– Nome do projeto e local onde o projeto será salvo. 

– Next 

– Finish 



CodeBlocks 

• Pronto para programar! 

– Abra o arquivo .c criado automaticamente no projeto 



CodeBlocks 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

  int num1, num2, resultado; 

  printf("Digite o primeiro numero: "); 

  scanf("%d", &num1); 

  printf("Digite o segundo numero: "); 

  scanf("%d", &num2); 

   

  resultado = num1 + num2; 

   

  printf("A soma eh: %d\n", resultado); 

  

  return 0; 

} 



CodeBlocks 

• Compilar programa: Build -> Build 
– Resultado do processo de compilação   



CodeBlocks 

• Executar programa: Debug -> Run 



CodeBlocks 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

  int num1, num2, resultado; 

  printf("Digite o primeiro numero: "); 

  scanf("%d", &num1); 

  printf("Digite o segundo numero: "); 

  scanf("%d", &num); 

   

  resultado = num1 + num2; 

   

  printf("A soma eh: %d\n", resultado) 

   

  retur 0; 

} 



CodeBlocks 

• Compilar programa: Build -> Build Solution 
– Falha no processo de compilação e lista de erros 



IDEOne 

• https://ideone.com/  

https://ideone.com/
https://ideone.com/


IDEOne 

• Selecionar linguagem: C 



IDEOne 

• Pronto para programar! 



IDEOne 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

  int num1, num2, resultado; 

  printf("Digite o primeiro numero: "); 

  scanf("%d", &num1); 

  printf("Digite o segundo numero: "); 

  scanf("%d", &num2); 

   

  resultado = num1 + num2; 

   

  printf("A soma eh: %d\n", resultado); 

  

  return 0; 

} 



IDEOne 

• Informar dados de entrada: stdin 



IDEOne 

• Compilar e executar programa: Run 

 



IDEOne 

• Resultado da execução 

 



IDEOne 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

  int num1, num2, resultado; 

  printf("Digite o primeiro numero: "); 

  scanf("%d", &num1); 

  printf("Digite o segundo numero: "); 

  scanf("%d", &num); 

   

  resultado = num1 + num2; 

   

  printf("A soma eh: %d\n", resultado) 

   

  retur 0; 

} 



IDEOne 

• Compilar e executar programa: 
– Falha no processo de compilação e erros 


