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Introducao a Computacao

* Objetivos da Disciplina:

— Apresentar os conceitos basicos de programacao e de
computacao em geral.

— Ao final do curso o aluno sera devera capaz de:

* Resolver problemas logicos computacionalmente.
e Ter uma ampla visao da area de computacao.

* Aplicar conceitos de programacao para o desenvolvimento de programas, jogos
e outras aplicagdes.
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Introducao a Computacao
 Ementa da Disciplina:

— Resolucao de Problemas Légicos

— Logica de Programacao

— Introducao a Linguagem de Programacao C
— Variaveis

— Operadores Condicionais

— Operadores de Repeticoes

— Funcoes e Recursividade

— Vetores e Matrizes

— Interface Grafica
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Introducao a Computacao
* Forma de Avalia¢ao:

— (1) Listas de exercicios.
— (2) Trabalho final desenvolvido em grupo.

— (3) Presenca!
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Introducao a Computacao

A presenca em todas as aulas é importante!

Aprender a programar requer pratica!

— Exercicios durante as aulas e em casa.

Nao desperdice o tempo da aula brincado na internet!

* Leia sempre o material adicional que sera disponibilizado no site.
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Trabalho Final

Thaina Cristina Demargue Pedro Henrique Hopf Veloso
Beatriz Ribeiro Cabral Joao Pedro Matos de Freitas
Luca de Aquino da Rocha
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Introducao a Computacao

 Horario das Aulas:
— Toda sexta-feira, das 15h as 17h

* Durac¢ao do Curso:
— 05/04 a 05/07

e Sala:
— L546

vVISION



Introducao a Computacao
e Pagina do Curso:

— www.inf.puc-rio.br/~elima/intro-prog/

* Contato:

— elima@inf.puc-rio.br

— edirlei.slima@gmail.com
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