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Analise Sintatica

* (s analisadores sintaticos constroem arvores de analise
sintatica (parse trees) para os programas dados.

— Em alguns casos, a parse tree é construida implicitamente (apenas o
resultado de percorrer a arvore é gerado);

* Objetivos da Analise Sintatica:

— Verificar o programa de entrada para determinar se ele esta
sintaticamente correto;

— Produzir arvores de analise (parse trees).
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Arvores

 Uma arvore € composta por um conjunto de nés tal que:

— Existe um nd r, denominado raiz, com zero ou mais sub-arvores, cujas
raizes estao ligadas ar;

— Os nos raizes destas sub-arvores sao os filhos de r;
— Os nos internos da arvore sao os nos com filhos;

— As folhas ou nds externos da arvore sao os nés sem filhos;

sub-arvores




Arvores

e Estrutura de uma Arvore: T —

struct noArvore
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int info;
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Arvores — Implementacio

 Representacao de um no6 da arvore:

— Estrutura em C contendo:
* Ainformacao propriamente dita (exemplo: um caractere);
* Um vetor de ponteiros para as sub-arvores;

#define MAX CHILDREN 10

typedef struct node {

char* info;

int type;

struct node* children[MAX CHILDREN];
} Node;



Arvores — Implementacio

* Funcao CreateNode:

— Cria um né raiz dadas a informacao e inicializa as sub-arvores com
NULL;

— Retorna o endereco do né raiz criado;

Node* CreateNode (char *value, int ntype)

{

Node* p = (Node*)malloc (sizeof (Node)) ;
int 1i;
p—->info = value;

p—>type = ntype;
for (1 = 0; 1 < MAX CHILDREN; 1++)
p->children([i] = NULL;

return p;



Arvores — Implementacio

* Funcao AddChild:

— Adiciona/cria um no filho ao né recebido por parametro;
— Retorna o endereco do né criado;

Node* AddChild (Node* node, char *value, int ntype)
{

int 1 = 0;
while (node->children[i] != NULL)
i++;
if (1 < MAX CHILDREN)
node->children[i] = CreateNode (value, ntype);
else

printf ("Error: MAX CHILDREN!\n");

return node->children[i];



Arvores — Implementacio

Funcao PrintTree:
— Imprime a arvore formatada na tela;

— Funcao recursiva;

volid PrintTree (Node *node, int tabs)
{
int 1 = 0,
int x = 0;
for (x = 0; x < tabs; x++)
printf ("\t");
printf ("%$s\n", node->info);
while (node->children[i] != NULL)
{
PrintTree (node->children[i], tabs + 1);
i++;



Construcdo da Arvore Sintatica
(Implementacao)

int termo (FILE *code file, int next token, NextChar *next char,
Node *tree) {
printf ("Enter <termo>\n");
Node *termonode = AddChild(tree, "termo", -1);
next token = fator(code file, next token, next char, termonode);
while (next token == MULT OP || next token == DIV OP)
{
if (next token == MULT OP)
AddChild (termonode, "*", next token);
else if (next token == DIV OP)
AddChild(termonode, "/", next token) ;
next token = lex(code file, next char);
next token = fator(code file, next token, next char, termonode);
}
printf ("Exit <termo>\n");
return next token;

}



Construcdo da Arvore Sintatica
(Implementacao)

 Entrada:

int test;
test = (45 + 100)/2;

B | Microsoft Visual Studio Debug Console - O X




Exercicio 01

1) Continue a implementacao do analisador sintatico,
integrando-o com o com a gramatica desenvolvida nos
exercicios anteriores. Ou seja, o analisador sintatico deve ser
capaz de construir arvores sintaticas para:

a) ExpressOes de atribuicao. Exemplo:

resultado = (soma + 87) / total

b) Declaracdes de variadveis (int e float). Exemplo:

int a
float Db

c) Programas compostos por mais de uma expressao de atribuicdo e
declaracdes de variaveis (separadas por ponto e virgula). Exemplo:

int a;
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